
Ar
hite
tures des appli
ations de la toileTP 2 : surprenante introspe
tion du DOMPierre PompidorA un do
ument HTML quel
onque, vous devez pouvoir lier un 
ode javas
ript qui a�
hera le 
ontenu de l'arbre DOM.Par exemple au 
ode HTML suivant :<html><body><h2> Avant la division </h2><div><h3> Dans la division </h3></div></body></html>En atta
hant le 
ode javas
ript DOM_explorer.js :<html><head><s
ript language="Javas
ript" type="text/javas
ript" sr
="DOM_explorer.js" /></head>...</html>vous ferez apparaître le 
ontenu de l'arbre DOM :
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Nous vous rappelons que les fon
tions Javas
ript suivantes a

èdent au DOM(et ont don
 un intérêt 
ertain dans le 
adre de 
e TP) :� noeud.nodeType : type du noeud (do
ument, élément, texte, attribut...)� noeud.nodeName : nom du noeud (si le noeud est un noeud de type élément, 
orrespond au nom de la balise)� noeud.nodeValue : valeur du noeud� do
ument.
reateElement(...) : 
réation d'un noeud de type élément� do
ument.
reateTextNode('...') : 
réation d'un noeud de type text� noeud_texte.appendData("...") : ajout d'une 
haîne de 
ara
tères au 
ontenu d'un noeud texte� noeud_pere.appendChild(noeud_fils) : a�liation (et don
 prise en 
ompte) d'un noeud dans l'arbre DOM� noeud_pere.
hildNodes.length : a

ès au nombre de �ls d'un noeud� noeud_pere.
hildNodes.item(numero_fils) : a

ès au �ls de numéro d'ordre numero_filsDans le 
ode Javas
ript, vous devez :
→ Créer la division dans laquelle vous a�
herez le 
ontenu du DOM (voi
i son début) :var divDOM = do
ument.
reateElement("div"); // Une nouvelle division est 
rééedivDOM.appendChild(do
ument.
reateTextNode('')); // Un nouveau noeud texte est 
réé (i
i il est anonyme)divDOM.style.
ssText = 'left:..px; top:..px; ba
kground:...;';// un style graphique est asso
ié à la division (i
i position et 
ouleur d'arrière-plan)...
→ Créer une fon
tion javas
ript ré
ursive qui va par
ourir tous les noeuds de l'arbre DOM (voi
i son
adre général) :fun
tion analyseDOM(noeud, ...) {... -> vérifier que le noeud 
ourant ne soit pas nulswit
h (noeud.nodeType) {
ase 1 : type = 'Element';break;
ase 2 : type = 'Attribut';break;
ase 3 : type = 'Text';break;
ase 9 : type = 'Do
ument';}... -> affi
her les informations 
on
ernant le noeud dans la divisionfor (var enfant=0; // du premier enfantenfant < noeud.
hildNodes.length; // au dernierenfant++) // in
rémentation du 
ompteur{ ... -> rappeler la fon
tion analyseDOM(...) sur les noeuds fils}}
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